GGFUMA mp3 scarica su http://stage.vitaminic.it/ggfuma/singles
GGFUMA – Beyond Summer Days 

GGFUMA – Kaede Rukawa

GGFUMA – Mr Jingles Gettin Fans In Mouseville

GGFUMA – Drippin Face, Tired Smile; Storm Has Blown Over

I GGFuma, o GG FUMA, vincono senz’altro la palma di “band supporter” del Cagliari. Era da tempo che il loro nome girava fra chi va in curva, e lo stesso Stefano Conti non ha mai nascosto la sua simpatia per i 2 gruppi principali della tifoseria Rossoblù, ovvero Sconvolts 87 e Furiosi.

· Il Cagliari mi scuote il cuore – ha dichiarato Stefano, che a soli 6 anni, grazie al padre fedele abbonato in curva nord, imparò a memoria tutti i cori della tifoseria cagliaritana.

-Non si può fare di tutta l’erba un fascio, 4 ragazzini idioti non possono infangare il nome di una curva, la Nord, che ha trascinato il Cagliari anche nelle bufere di mezza europa...

Volenti o nolenti, tutti devono ammettere che gli Sconvolts e i Furiosi sono un elemento incancellabile nella storia della nostra città-GGFuma, a nome del proprio leader Stefano Conti, difendono per l’ennesima volta le accuse agli ultrà Cagliaritani.

Chiunque ci segua sappia che il Cagliari è nel nostro cuore, e con esso la sua tifoseria, quella vera, che canta col cuore in gola ogni domenica, e sopratutto che si schiera CONTRO LE LAME-GGFuma http://web.tiscali.it/ggfuma - ninja.io@tiscali.it
ATTENZIONE:

CONSULTA QUESTO CAPITOLO SOLO DOPO AVER LETTO I CAPITOLI 1 E 2 !!!

QUESTA SCHEDA TECNICA, INFATTI, E’ AGGIORNATA DALLA 3’ PUNTATA IN POI.

NEI CAPITOLI 1 E 2 , TROVERAI LE RISPETTIVE SCHEDE TECNICHE A FONDO PAGINA.

PER INFO :   slamdunk2fic@hotmail.com
SCHEDE TECNICHE.

SOMMARIO:

CLICCA 2 VOLTE SULLA VOCE PREFERITA  (ES: “TAKESHI MORIMURA” )

1. PERSONAGGI.(SI CONSIGLIA DI LEGGERE LE SCHEDE DEI PERSONAGGI  SOLO DOPO AVER LETTO LA PUNTATA RELATIVA ALLA LORO “COMPARSA” NELLA STORIA)
ATLETI

HICOICHI AIDA____________________SE HAI LETTO LA PRIMA PUNTATA

YAJIMA JUN YAZAWA_____________ SE HAI LETTO LA PRIMA PUNTATA

TORU YAMAGUCHI________________ SE HAI LETTO LA PRIMA PUNTATA

NOU KOKORO_____________________ SE HAI LETTO LA PRIMA PUNTATA

TAKESHI MORIMURA_______________SE HAI LETTO LA PRIMA PUNTATA   
YAZU KOZOI______________________ SE HAI LETTO LA TERZA PUNTATA

FUMIO NODA______________________ SE HAI LETTO LA TERZA PUNTATA

SATORU SATO_____________________ SE HAI LETTO LA TERZA  PUNTATA

ICHIRO NAKAI______________________SE HAI LETTO LA QUINTA PUNTATA                           
HIDENORI YAMADA_________________SE HAI LETTO LA QUINTA PUNTATA      
HIROTAKA GOTO     ________________ SE HAI LETTO LA QUINTA PUNTATA

TAKUYA KITA                        _________SE HAI LETTO LA NONA PUNTATA

FUMYIKO FURUTA          _____________SE HAI LETTO LA NONA PUNTATA

ICHIRO MIZUSAWA                                   SE HAI LETTO LA 22° PUNTATA
TAKAYUKI MORIOKA                              SE HAI LETTO LA 22° PUNTATA
YASUTOMO SUGIURA                               SE HAI LETTO LA 22° PUNTATA
NAOKI HASHIMOTO                                  SE HAI LETTO LA 22° PUNTATA
SHIGERU YONEYAMA                              SE HAI LETTO LA 22° PUNTATA
SHINJI MORISHIMA                                   SE HAI LETTO LA 22° PUNTATA
ALTRI PERSONAGGI

YURO AONO____________SE HAI LETTO LA QUINTA PUNTATA
2.ALBI D’ORO.
CAMPIONATI NAZIONALI INTERSCOLASTICI

RISULTATO ULTIMA FINALE CAMPIONATI NAZIONALI INTERSCOLASTICI DELLE SCUOLE MEDIE

3.FANARTERS.
STEFANO CONTI  (AUTORE)

STELLA NUNU’  (DISEGNATRICE E CONSULENTE).

4.SCORE PARTITE.
AMICHEVOLI:

KAINAN-KANAGAWA _________________________________( SE HAI LETTO LA 3’PUNTATA)
VETERANI(SHOHOKU)-MATRICOLE (SHOHOKU)_____________________(SE HAI LETTO LA 4’  PUNTATA)   
KAINAN-WAKAMIYA ________________________________________________(SE HAI LETTO LA 7’ PUNTATA)  
UFFICIALI:

(VEDI CAPITOLO 0,1 (SPECIALE CAMPIONATI NAZIONALI).

PERSONAGGI

ATLETI

· HICOICHI AIDA (Personaggio creato Takehiko Inoue)
NOME: HICOICHI 

COGNOME : AIDA

ALTEZA/PESO: 1.76/ 66 KG

SEGNI PARTICOLARI : LOGORROICO, STRESSANTE NEL VOLER SAPERE TUTTO DI TUTTI I GIOCATORI DI BASKET DEL GIAPPONE. MA PIAN PIANO STA’ MATURANDO... 

RUOLO: PLAYMAKER

ANNO: SECONDO

SQUADRA: RYONAN

PRINCIPALI ABILITA’: FORMIDABILE NEL PALLEGGIO E NEL RUBARE PALLA, PERFETTO NEGLI ASSIST, INFALLIBILE NEI TIRI DA TRE PUNTI, MA SOPRATUTTO: CONOSCE PER FILO E PER SEGNO I SUOI AVVERSARI.

 E ANCORA: STA’ MIGLIORANDO E CRESCENDO FISICAMENTE A VISTA D’OCCHIO.

PUNTI DEBOLI: LA STATURA, L’INESPERIENZA; E’ TROPPO POCO AGGRESSIVO, ED UN PO’ INSICURO: NON E’ CERTO UN LEADER.

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALI SPORTIVI LOCALI : UNA CITAZIONE DA PARTE DEL SUO COACH, TAOKA, IN UN’INTERVISTA. ECCO QUA IL TRAFILETTO IN QUESTIONE:

@@@...QUEST’ANNO NON POTREMO PIU’ CONTARE SU UOZUMI ED IKEGAMI, MA A MIO AVVISO IL TASSO TECNICO DELLA SQUADRA E’ ADDIRITTURA AUMENTATO. 

SENDOH E’ ANCORA PIU’ FORTE, FUKUDA FINALMENTE E’ UN GIOCATORE MATURO ED ESPERTO, ED UNA NOSTRA EX-RISERVA STA’ ESPLODENDO CON PREPOTENZA; SI TRATTA DI HICOICHI AIDA, CHE , QUALORA  CONTINUASSE DI QUESTO PASSO, NON LASCEREBBE NIENTE A NESSUNO, IN GIAPPONE. 

E’ UN FENOMENO, SECONDO ME PUO’ ARRIVARE DOVE  KENJI FUJIMA DELLO SHOYO NON HA POTUTO, NELLA SUA FIN BREVE CARRIERA.@@@

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· YAJIMA JUN YAZAWA
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NOME: JUN YAJIMA
COGNOME : YAZAWA

ALTEZZA/PESO: 1.87 /82KG

SEGNI PARTICOLARI : UN MITO VIVENTE A SOLI 16 ANNI!

 IL SUO SOPRANNOME E’ “JAPAN FURY”, LA FURIA DEL GIAPPONE. PECCATO CHE, TUTTE QUESTE ATTENZIONI SU DI LUI, COMINCINO A FARGLI MONTARE UN PO’ LA TESTA......

(N.B. YAJIMA E’  CUGINO DI UN EX ALLIEVO DEL SIGNOR ANZAI (RYUJI YAZAWA) UN GRANDE TALENTO CHE, STANCO DEI SUOI COMPAGNI POCO COMPETITIVI E DEI METODI DA TIRANNO DELL’ALLENATORE, PARTI’ PER L’AMERICA.

 L’IMPATTO CON LA REALTA’ FU FATALE: YAZAWA NON ERA ABBASTANZA MATURO PER QUEL SALTO, CADDE IN UNA PROFONDA DEPRESSIONE E SI TOLSE LA VITA. )

AH, DIMENTICAVO....

YAJIMA E’ MOLTO AMICO (E ANCHE MOLTO RIVALE) DI HIROSHI MORISHIGE.

RUOLO : TUTTI

ANNO:  PRIMO
SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA: KOBENAHI

SQUADRA ATTUALE: KAINAN

PRINCIPALI ABILITA’ : E’ POTENTISSIMO , VELOCISSIMO, TECNICAMENTE IMPAREGGIABILE, MOLTO ASTUTO,HA UNA GRINTA ED  UNA RESISTENZA FORMIDABILI, ED I SUOI COMPAGNI CI METTONO POCHISSIMO AD ADORARLO.

PROBABILMENTE E’ IL MIGLIOR GIOCATORE JUNIORES GIAPPONESE !!!
PUNTI DEBOLI : NESSUNO.

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALI SPORTIVI LOCALI : E’ CITATISSIMO DALLA STAMPA SPECIALIZZATA, ECCO A VOI LA VERSIONE INTEGRALE DELL’ARTICOLO LETTO DA ANZAI ALLA FINE DELLA PRIMA PUNTATA:

@@@ IL KAINAN SI PRESENTA ANKE QUEST’ANNO COME SQUADRA FAVORITA PER LA VITTORIA DEI TRIALS STUDENTESCHI DI KANAGAWA. 

LA SQUADRA CAPITANATA DA JIN, CHE A SOLI 18 ANNI E’ IN PROSPETTIVA IL MIGLIOR TIRATORE DA 3 DELL’ASIA, SEMBRA PROPRIO INVINCIBILE.

 OLTRE AD UN NOBUNAGA KYOTA FORTE DEI 5 CENTIMETRI IN PIU’ E CON LA TESTA UN PO’ PIU’ SALDA SULLE SPALLE, NELLE SUE FILA LA TERRIBILE FORMAZIONE DI KANAGAWA PRESENTA IL MIGLIOR ROOKYE IN CIRCOLAZIONE, LA FAMIGERATA “FURIA GIAPPONESE”, YAJIMA JUN YAZAWA.

1.87, 82 KG, YAZAWA E’ IL CUGINO DELLO SFORTUNATO GIOCATORE GIAPPONESE CHE A 18 ANNI CERCO’ FORTUNA IN AMERICA, DOVE, DOPO QUALCHE MESE, SI TOLSE LA VITA.

 NELL’AMBIENTE SPORTIVO SI PARLO’ A LUNGO DI QUEL DRAMMA, NE  RIMASE UN FORTE ESEMPIO PER GIOCATORI ED ALLENATORI CHE SI LASCIANO INCANTARE TROPPO DALLE SIRENE DEL “FACILE SUCCESSO”. 

ORA A RACCOGLIERE QUELL’EREDITA’ CI PENSA PROPRIO SUO CUGINO,UN ATLETA POTENTE QUANTO MORISHIGE, VELOCE QUANTO SAWAKITA, PRECISO QUANTO JIN. UN RAGAZZO CAPACE, NELLA FINALE NAZIONALE DELLE SCUOLE MEDIE, DI SEGNARE BEN 73 PUNTI. 

LA FURIA DEL GIAPPONE E’ STATA NATURALMENTE RIEMPITA DI OFFERTE DA TUTTE LE HIGH SCHOOLS GIAPPONESI, E LUI HA ACCETTATO QUELLE DI UNA DELLE  SCUOLE PIU’ PRESTIGIOSE, IL KAINAN APPUNTO.

 I SUOI COMPAGNI SONO RIMASTI SBALORDITI DA QUESTO ATLETA A DIR POCO COMPLETO. 

HA SICURAMENTE UN FUTURO DA CAMPIONE.@@@

CITAZIONI SULLA STAMPA NAZIONALE : LA PRINCIPALE TV SPORTIVA DEL GIAPPONE, HA DEDICATO UN SERVIZIO DI 1 MINUTO E MEZZO SUL “NUOVO FENOMENO” DELLO SPORT GIAPPONESE, CITANDO IL SUO SOPRANNOME , “La Furia Del Giappone”, E RACCONTANDO UN FATTO STRAORDINARIO : PARE CHE MOLTE UNIVERSITA’, NONOSTANTE YAZAWA DEBBA ANCORA FARE LE SUPERIORI, GLI STIANO GIA’ OFFRENDO MARI E MONTI PUR DI ACCAPPARRARSELO. IL SERVIZIO GIORNALISTICO TERMINA CON QUESTA FRASE : <<FINALMENTE, DOPO IL CINESE YAO MING, ANCHE PER UN GIAPPONESE POTREBBE AVVERARSI IL SOGNO DI GIOCARE NELL’ NBA>>@@@

P.S. : YAZAWA CONTA DIVERSE PRESENZE NELLA NAZIONALE GIAPPONESE ALLIEVI (UNDER 16), DELLA QUALE L’ANNO SCORSO E’ STATO CAPITANO.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· TORU YAMAGUCHI
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NOME : TORU

COGNOME: YAMAGUCHI

ALTEZZA/PESO : 1.75/67 KG

RUOLO : GUARDIA

ANNO: PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : NAKASAME

SQUADRA ATTUALE: SHOHOKU

PRINCIPALI ABILITA’ :  OTTIMA FACILITA’ DI CORSA, E IMPAREGGIABILE AGILITA’ (HA DELLE DOTI DA ACROBATA, ED IL PALLINO DEL KARATE); 

BRAVO NEL PALLEGGIO. E’ UN BUON TIRATORE, ABILE NEL RUBAR PALLA, ED HA UN’OTTIMA ELEVAZIONE.

PUNTI DEBOLI : POCO ALTO E UN PO’ TROPPO ARRENDEVOLE (MA CI PENSERA’ IL SIGNOR ANZAI...)

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE : NON CI SONO PARTICOLARI CITAZIONI PER YAMAGUCHI. LA SUA SQUADRA HA DISPUTATO SOLO 2 GARE DURANTE I NAZIONALI PER SCUOLE MEDIE, PERO’ DAI TABELLINI RISULTA CHE....

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@ 

CAMPIONATI NAZIONALI INTERSCOLASTICI DI BASKET PER SCUOLE MEDIE

· INCONTRO: NAKASAME-KOBE 98-76

N°6 TORU YAMAGUCHI (pnt 35 rmblz 3 assist 12 falli 3)  (*MVP* dell’incontro)

· INCONTRO: NAKASAME-NISHI 66-93

N°6 TORU YAMAGUCHI (pnt 29 rmblz 0 assist 11 falli 4)
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· NOU KOKORO
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NOME : NOU 

COGNOME : KOKORO

ALTEZZA/PESO : 1.82/79 KG

SEGNI PARTICOLARI : HA UN VOCIONE DAVVERO SIMPATICO, DA BAMBINONE CON UN FISICO DA CARRO ARMATO ED UN CUORE DI CIOCCOLATO!!! NELLA STORIA, LA VOCE DI KOKORO SARA’ EVIDENZIATA IN NERETTO, IN MODO DA RENDERNE BENE L’IDEA.

RUOLO : CENTRO
ANNO: PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA: NOGUSHIBE

SQUADRA ATTUALE : SHOHOKU

PRINCIPALI ABILITA’ : LA FORZA FISICA, LA GRINTA, LA DETERMINAZIONE

PUNTI DEBOLI : DEVE MIGLIORARE NELLA TECNICA GENERALE, NELLA SCIOLTEZZA DEI MOVIMENTI, E SOPRATUTTO DEVE STARE MOLTO ATTENTO ALLA SUA IRASCIBILITA’.

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE : KOKORO HA  DISPUTATO SOLO UNA GARA NEL CAMPIONATO INTERSCOLASTICO PER SCUOLE MEDIE. ED E’ DIVENTATO FAMOSO PER AVER AGGREDITO A FINE GARA UN TIFOSO CHE LO INSULTAVA....
@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

CAMPIONATI NAZIONALI INTERSCOLASTICI DI BASKET PER SCUOLE MEDIE

INCONTRO: NOGUSHIBE-TAKEHISHI 48-72

N°4 NOU KOKORO (pnt 19 rmblz 2 assist 4 falli 5)

Note: al 17° del secondo tempo, il n° 9 Kokoro viene espulso per 5 falli. Mentre esce dal rettangolo di gioco, reagisce agli insulti di uno spettatore, scavalca la ringhiera che divide il campo dagli spalti, e aggredisce l’individuo. Per lo spettatore 8 punti di sutura sulla fronte, mentre Kokoro viene squalificato per tre partite ufficiali interscolastiche).

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· TAKESHI MORIMURA
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NOME : TAKESHI

COGNOME : MORIMURA

ALTEZZA / PESO : 1.78 / 69 KG

 SEGNI PARTICOLARI : FISICO LONGILINEO E STATUARIO, CAPELLI SCHIZZATI, UN ORECCHINO PER PARTE. TAKESHI E’ (ALMENO FUORI DAL CAMPO) UNO SCAZZATO, SEMPRE CON LA TESTA FRA LE NUVOLE, UN PO’ MISTERIOSO; HA DAVVERO UN BELL’ASPETTO, MA NON E’ CERTO IL TIPO DA PRESENTARE A PAPA’....CHE ALTRO ANCORA: GIRONZOLA PER KANAGAWA CON I ROLLER BLADE E CON LO SKATE, SOPRATUTTO DURANTE LE ORE DI LEZIONE.....

RUOLO : SCONOSCIUTO

ANNO : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : TOMIGAOKA

SQUADRA  ATTUALE : SHOHOKU

PRINCIPALI ABILITA’ :NELLA PARTITA “IN FAMIGLIA” FRA I VETERANI E LE MATRICOLE DELLO SHOHOKU, MORIMURA HA DIMOSTRATO, SEPPUR ABBIA DISPUTATO SOLO UNA MANCIATA DI MINUTI DI GARA, DI ESSERE MOLTO FREDDO E CALCOLATORE, CON UN’INVIDIABILE CONOSCENZA DEI FONDAMENTALI DEL BASKET.

IL COACH ANZAI HA APPREZZATO MOLTO.....

INFATTI, DA UN “FLASHBACK” DI AYAKO, VERRA’ FUORI CHE LO STESSO SIGNOR ANZAI HA AFFIBBIATO A MORIMURA UN “SIMPATICO NOMIGNOLO”:   PRODIGIO.

PUNTI DEBOLI : PER ORA SCONOSCIUTI I SUOI PUNTI DEBOLI DA GIOCATORE. MENTRE PARE CHE COME RAGAZZO SIA UN PO’ INSTABILE MENTALMENTE, CIRCOLANO VOCI SU UN SUO USO QUOTIDIANO DI MARJUANA, E PARE CHE A SCUOLA SIA UN DISASTRO, E QUESTO POTREBBE CREARE PROBLEMI ALLO SHOHOKU, VISTO CHE CHI NON PASSA IL SEMESTRE NON PUO’ GAREGGIARE NELLE COMPETIZIONI AGONISTICHE (RICORDATE LA PUNTATA “UNA SQUADRA DI INSUFFICIENTI”, DELLA PRIMA SERIE DI SLAM DUNK???).

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE : MORIMURA VIENE CITATO IN....UN ARTICOLO E MEZZO. IL PRIMO, INEQUIVOCABILE, RIGUARDA LA PRIMA GARA DEL TORNEO NAZIONALE PER SCUOLE MEDIE, COL SUO IMPRESSIONANTE TABELLINO DI SCORE; IL SECONDO E’ UN PO’ MISTERIOSO E VAGO , E NON FA NOMI, MA KOGURE, DOPO AVER PARLATO CON FUJIMA, E’ QUASI CERTO CHE PARLI PROPRIO DELLA NUOVA MATRICOLA....

@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@@

CAMPIONATI NAZIONALI INTERSCOLASTICI DI BASKET PER SCUOLE MEDIE

INCONTRO : TOMIGAOKA- NAKAYAMA 126-22

N°7 TAKESHI MORIMURA (pnt 85 rmblz 5 assist 33 falli 1) (*MVP* DELL’INCONTRO)

TRAFILETTO BREVISSIMO COMPARSO SU UN ROTOCALCO SPORTIVO SCOLASTICO, CHE PARLA DI UN CASO MISTERIOSO AVVENUTO NELLA PENSIONE CHE OSPITAVA I GIOVANI ATLETI : 

@@@ FLASH NEWS : EPISODIO SPIACEVOLE DURANTE I CAMPIONATI NAZIONALI SPORTIVI PER SCUOLE MEDIE. 

PARE CHE UN GIOVANE ATLETA, NON SI SA DI QUALE DISCIPLINA, SIA STATO RISPEDITO A CASA LA SCORSA NOTTE, PER UN PRESUNTO “ATTACCO INFLUENZALE”. 

NATURALMENTE SI E’ MANTENUTO IL MASSIMO RISERBO, PERCHE’ SI TRATTA DI UN MINORENNE, MA SECONDO ALCUNE INDISCREZIONI E’ STATO TROVATO  “QUALCOSA DI ILLECITO” FRA I SUOI SUOI BAGAGLI, E PARE CHE LA SQUADRA LO ABBIA CACCIATO CON LA SCUSA DELL’INFLUENZA PER NON ESSERE SQUALIFICATA DALLE COMPETIZIONI.@@@
CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· YAZU KOZOI

NOME : YAZU

COGNOME: KOZOI

ALTEZZA/PESO: 1.80/76 KG

SEGNI PARTICOLARI : (PER ORA SCONOSCIUTI)

RUOLO : GUARDIA

ANNO : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA: WAKO

SQUADRA ATTUALE: KAINAN

PRINCIPALI ABILITA’ : (NEI POCHI MINUTI GIOCATI FINORA, HA DIMOSTRATO UN’OTTIMA DUTTILITA’ TATTICA ED UNA BUONA TECNICA GENERALE)

PUNTI DEBOLI: (PER ORA SCONOSCIUTI)

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: HICOICHI NON MI HA FORNITO I SUOI APPUNTI;UNA COSA CERTA E’ CHE KOZOI ERA LA PUNTA DI DIAMANTE DELLA SUA SQUADRA AI TEMPI DELLE MEDIE.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· FUMIO NODA
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 ( Fatevi un’idea da quest’immagine di Inoue)

NOME : FUMIO

COGNOME: NODA

ALTEZZA/PESO: 1.89/87 KG

SEGNI PARTICOLARI: NONOSTANTE LA SUA MOLE, NON HA CERTO IL VISO DI UN GORILLA.....SEMBRA PIUTTOSTO UN CANTANTE DA BOY-BAN...

RUOLO : CENTRO

ANNO: PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA: UMEZAWA

SQUADRA ATTUALE: KAINAN

PRINCIPALI ABILITA’: OTTIMA PERSONALITA’ SOTTO CANESTRO.

PUNTI DEBOLI: PER ORA SCONOSCIUTI.

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: A QUANTO PARE E’ STATO L’UNICO GIOCATORE (OLTRE A YAZAWA) , CHE SIA RIUSCITO A  TENERE  TESTA A MORISHIGE AI TEMPI DELLE SCUOLE MEDIE.

NODA CONTA UNA PRESENZA NELLA NAZIONALE GIAPPONESE ALLIEVI (UNDER 16)

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· SATORU SATO
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   ( Fatevi un’idea da quest’immagine di Inoue)

NOME: SATORU

COGNOME: SATO

ALTEZZA/PESO: 1.79/70 KG

SEGNI PARTICOLARI: PER ORA SCONOSCIUTI

RUOLO: PLAYMAKER

ANNO: SECONDO

SQUADRA ATTUALE: KAINAN

PRINCIPALI ABILITA’: PER ORA SCONOSCIUTE

PUNTI DEBOLI: PER ORA SCONOSCIUTI

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: L’ANNO SCORSO ERA IL VICE-MAKI. CIO’ VUOL DIRE CHE, PER UN ANNO INTERO,  DURANTE LE PARTITE D’ALLENAMENTO, HA AVUTO LA FORTUNA DI MARCARE DIRETTAMENTE IL CAPITANO/FUORICLASSE DEL KAINAN......CHE DITE,NON SARA’ IL CASO DI TENERLO BENE D’OCCHIO?

n.b. : l’anno scorso Sato ha disputato 4 gare durante i trials di Kanagawa (il Kainan, durante le gare meno importanti, schierava le riserve). A quanto pare, Sato si è messo in mostra in particolare contro il Takezono (la squadra di Oda) e contro il Takezato (l’ultima gara del Kainan durante i Playoffs, dopo la vittoria contro il Ryonan). Sato avrebbe realizzato una trentina di punti in queste due gare, ma non ho nessuna informazione precisa perche’ quel tirchione di Hicoichi non mi ha voluto passare i tabellini. Bastardo!!!!!!!!!!!!!!!!!

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· ICHIRO NAKAI
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 ( fatevi un’idea da quest’immagine di Inoue)

NOME: ICHIRO

COGNOME:  NAKAI

ALTEZZA/PESO:  1.97 / 94 KG

SEGNI PARTICOLARI : MOSTRUOSO

RUOLO : CENTRO

SQUADRA ATTUALE : RYONAN

ANNO  : PRIMO   (PROVIENE DALLA SCUOLA MEDIA YAKUMO)
PRINCIPALI ABILITA’ :  SOTTO IL CANESTRO E’ UN VERO TERREMOTO. RICORDA MOLTO UOZUMI, FORSE E’ LEGGERMENTE MENO POTENTE, MA SICURAMENTE SUPERIORE SOTTO L’ASPETTO TECNICO.

PUNTI DEBOLI  :  E’ UN PO’ LENTO E MACCHINOSO

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: NAKAI ERA L’ASSO DELLA SUA SQUADRA ALLE SCUOLE MEDIE. PURTROPPO NON AVEVA DEI COMPAGNI ALL’ALTEZZA.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· HIDENORI YAMADA
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NOME: HIDENORI

COGNOME:  YAMADA

ALTEZZA/PESO:  1.85 / 79 KG

SEGNI PARTICOLARI : /

RUOLO : ALA

SQUADRA ATTUALE : TAKEZONO

ANNO  : PRIMO   (PER ORA SCONOSCIUTA LA SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA).
PRINCIPALI ABILITA’ :  PER ORA SCONOSCIUTE.

PUNTI DEBOLI  :  PER ORA SCONOSCIUTI.

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: /

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· HIROTAKA GOTO
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NOME: HIROTAKA

COGNOME:  GOTO

ALTEZZA/PESO:  1.93 / 88KG

SEGNI PARTICOLARI : /

RUOLO : CENTRO

SQUADRA ATTUALE : TAKEZONO

ANNO  : PRIMO   (PER ORA SCONOSCIUTA LA SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA).
PRINCIPALI ABILITA’ :  PER ORA SCONOSCIUTE.

PUNTI DEBOLI  :  PER ORA SCONOSCIUTI.

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: /

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· TAKUYA KITA
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NOME: TAKUYA

COGNOME:  KITA

ALTEZZA/PESO:  192 cm / 78 ktg

SEGNI PARTICOLARI : RISERVATO E MISTERIOSO, MOLTO SICURO DI SE’.

RUOLO : POTENZIALMENTE, TUTTI.

SQUADRA ATTUALE : TAKEZONO

ANNO  : PRIMO .

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : RYOKURIO (OSAKA).

PRINCIPALI ABILITA’ :  PER ORA SCONOSCIUTE

PUNTI DEBOLI  :  A QUANTO PARE E’ APPENA GUARITO DA UN INFORTUNIO, CHISSA’....

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: L’UNICA INFORMAZIONE CHE SI HA DI QUESTO RAGAZZO E’ CHE GIOCAVA NEL DAIEI GAKUEN DI OSAKA, NEL QUALE ERA LA RISERVA DELL’ASSO JUN TSUCHIYA, DEL TERZO ANNO, E PERCIO’ MOLTO PIU’ ESPERTO DI LUI.

KITA, ARDENTE DI SUCCESSO, NON AVREBBE RESISTITO ALLA PANCHINA PER PIU’ DI 3 MESI, LASCIANDO IL CLUB (NATURALMENTE DOPO AVER MALMENATO IL SUO COACH...EH EH!).

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
FUMYIKO FURUTA
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NOME: FUMYIKO

COGNOME:  FURUTA

ALTEZZA/PESO:  176 cm / 72 kg

SEGNI PARTICOLARI : SAGGIO, ASSENNATO E DETERMINATO.

RUOLO : PLAYMAKER

SQUADRA ATTUALE : TAKEZONO

ANNO  : TERZO

PRINCIPALI ABILITA’ :  DOTATO DI BUON PALLEGGIO, ASTUTO, GRINTOSO E CARISMATICO.

PUNTI DEBOLI  :  NON HA LA STOFFA DEL FUORICLASSE...

INFORMAZIONI/ARTICOLI DI GIORNALE: E’ IL CAPITANO DEL TAKEZONO.

NONOSTANTE L’ASSO SIA ODA, FURUTA E’ SICURAMENTE IL VERO TRASCINATORE DELLA SQUADRA, E LO STESSO ODA SPESSO TIRA FUORI IL MEGLIO DI SE GRAZIE ALLE SAGGE “STRIGLIATE” DEL SUO CAPITANO.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
ICHIRO MIZUSAWA

(PERSONAGGIO IDEATO DA TAKEHIKO INOUE)
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NOME: ICHIRO

COGNOME:  MIZUSAWA

ALTEZZA/PESO:  177 cm / 70 kg

SEGNI PARTICOLARI : MOLTO UMILE ED EDUCATO, QUANTO AMBIZIOSO E DETERMINATO.

RUOLO : GUARDIA

SQUADRA ATTUALE : MORINISHI KOGYO

ANNO  : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : TOMIGAOKA

PRINCIPALI ABILITA’ : DISCRETO TIRATORE, GRAZIE ALLA SUA VOGLIA DI RIVALSA E ALLA SUA GRINTA E’ DIVENTATO UN DIFENSORE TENACE E OSTICO.

PUNTI DEBOLI  :  FISICAMENTE E’ MOLTO FRAGILE, A CAUSA DEL SUO GINOCCHIO CHE, DOPO UN PAUROSO INFORTUNIO, NON E’ ANCORA COMPLETAMENTE GUARITO.

INFORMAZIONI: -

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
TAKAYUKI MORIOKA
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(FATEVI UN’IDEA CON 

QUEST’IMMAGINE DI INOUE)

NOME: TAKAYUKI

COGNOME:  MORIOKA

ALTEZZA/PESO:  188cm / 80 KG

SEGNI PARTICOLARI : HA UNA FACCIA DA PLAYBOY E UNA STAZZA NIENTE MALE; CARATTERIALMENTE E’ UN TIPO ABBASTANZA SUSCETTIBILE, I SUOI SIPARIETTI CON HANAMICHI SONO TUTTO UN PROGRAMMA.

RUOLO : CENTRO-ALA

SQUADRA ATTUALE : MORINISHI KOGYO

ANNO  : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : TOMIGAOKA

PRINCIPALI ABILITA’ : OLTRE A BUONE CAPACITA’ ATLETICHE E FISICHE, SI DISTINGUE PER UNA BUONA PADRONANZA DEL POSSESSO PALLA. SENZA DUBBIO UNO DEI PIU’ PROMETTENTI PIVOT DEL GIAPPONE.

PUNTI DEBOLI  :  NON HA GRANDE PERSONALITA’ E FORSE E’ UN PO’ TROPPO IMPULSIVO E PERMALOSO.

INFORMAZIONI: L’HANNO SCORSO, CON LA SQUADRA DEL TOMIGAOKA, HA     CONQUISTATO   IL SECONDO POSTO NEL CAMPIONATO NAZIONALE PER SCUOLE MEDIE.     
CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
YASUTOMO SUGIURA 
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(FATEVI UN’IDEA CON 

QUEST’IMMAGINE DI INOUE)
NOME: YASUTOMO

COGNOME:  SUGIURA

ALTEZZA/PESO:  186cm / 81 KG

SEGNI PARTICOLARI : HA UN CHIODO FISSO: EMULARE IL SUO IDOLO KAEDE RUKAWA.

RUOLO : ALA

SQUADRA ATTUALE : MORINISHI KOGYO

ANNO  : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : TOMIGAOKA

PRINCIPALI ABILITA’ : E’ UN DISCRETO ATTACCANTE E LO AIUTA ANCHE LA SUA STATURA.

PUNTI DEBOLI :  NON E’ ANCORA IN GRADO DI REGGERE IL CONFRONTO CON RUKAWA

INFORMAZIONI: L’HANNO SCORSO, CON LA SQUADRA DEL TOMIGAOKA, HA     CONQUISTATO   IL SECONDO POSTO NEL CAMPIONATO NAZIONALE PER SCUOLE MEDIE.     

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
NAOKI HASHIMOTO
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(FATEVI UN’IDEA CON 

QUEST’IMMAGINE DI INOUE
NOME: NAOKI

COGNOME:  HASHIMOTO

ALTEZZA/PESO:  183cm / 72 KG

SEGNI PARTICOLARI : PERSONAGGIO SCHIVO, SEMPRE IN SECONDO PIANO, FORSE SOTTOVALUTATO MA ALLA FINE RISULTA ESSERE IL VERO TRASCINATORE DELLA SQUADRA

RUOLO : ALA-GUARDIA

SQUADRA ATTUALE : MORINISHI KOGYO

ANNO  : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : TOMIGAOKA

PRINCIPALI ABILITA’ : NON DA’ SHOW E NON CERCA MAI IL NUMERO AD EFFETTO, SPESSO PASSA INOSSERVATO, MA LA SUA MEDIA REALIZZATIVA LO HA FATTO DIVENTARE UN PUNTO DI RIFERIMENTO PER I TALENT SCOUT NAZIONALI.

OGNI PALLONE CHE RICEVE, DIVENTA CANESTRO.

PUNTI DEBOLI : FORSE DOVREBBE ESSERE UN PO’ PIU’ SFACCIATO E MENO MODESTO.

INFORMAZIONI: CONTA UNA PRESENZA NELLA NAZIONALE GIAPPONESE UNDER 16 (ALLIEVI); SI E’ CONQUISTATO IL POSTO L’ANNO SCORSO, ARRIVANDO SECONDO DIETRO YAZAWA NELLA CLASSIFICA DEI REALIZZATORI DEL TORNEO NAZIONALE, CON UNA MEDIA DI 23,8 PUNTI A PARTITA.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
SHIGERU YONEYAMA
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(FATEVI UN’IDEA CON 

QUEST’IMMAGINE DI INOUE
NOME: SHIGERU

COGNOME:  YONEYAMA

ALTEZZA/PESO:  173cm / 64 KG

SEGNI PARTICOLARI : HA UNA PERSONALITA’ NIENTE MALE.

RUOLO : PLAYMAKER

SQUADRA ATTUALE : MORINISHI KOGYO

ANNO  : PRIMO

SCUOLA MEDIA DI PROVENIENZA : TOMIGAOKA

PRINCIPALI ABILITA’ : DILIGENTE E DOTATO DI UN’OTTIMA SAGGEZZA TATTICA, NONCHE’ ABILE NEL PALLEGGIO E CAPARBIO NEI TIRI DA 3 PUNTI.

PUNTI DEBOLI : LEGGERINO DAL PUNTO DI VISTA FISICO, E FORSE ANCORA TROPPO POCO “NAVIGATO” PER UN RUOLO DELICATO COME QUELLO DEL PLAYMAKER.

INFORMAZIONI: VICE CAMPIONE NAZIONALE CON IL TOMIGAOKA NEL CAMPIONATO PER SCUOLE MEDIE, L’ANNO SCORSO.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
SHINJI MORISHIMA
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(FATEVI UN’IDEA CON 

QUEST’IMMAGINE DI INOUE
NOME: SHINJI

COGNOME:  MORISHIMA

ALTEZZA/PESO:  189cm / 83 KG

SEGNI PARTICOLARI : MATURO ED ESPERTO STRATEGA.

RUOLO : CENTRO IN CAMPO, ALLENATORE IN PANCHINA.

SQUADRA ATTUALE : MORINISHI KOGYO

ANNO  : TERZO

PRINCIPALI ABILITA’ : E’ UN DISCRETO GIOCATORE, MA LA SUA CAPACITA’ PRINCIPALE E’ QUELLA DI FAR RENDERE AL MEGLIO I SUOI COMPAGNI, CON AZZECATISSIME DISPOSIZIONI TATTICHE. COME GIOCATORE NON HA UNA GRANDISSIMA CARRIERA DAVANTI, MA SENZ’ALTRO L’ANNO PROSSIMO SARA’ COLLEGA DI KOGURE E FUJIMA ALL’UNIVERSITA’ PER INSTRUTTORI SPORTIVI.

PUNTI DEBOLI : DAL PUNTO DI VISTA ATLETICO CHIEDE UN PO’ TROPPO AI SUOI GIOCATORI.

INFORMAZIONI: MORISHIMA FINO ALL’ANNO SCORSO ERA L’UNICO VERO GIOCATORE DI UNA SQUADRA SECONDARIA COME IL MORINISHI. QUEST’ANNO HA CORONATO IL SUO SOGNO DI POTER AFFRONTARE AD ARMI PARI UNA GRANDE SQUADRA.
CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
ALTRI PERSONAGGI

· YURO AONO
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NOME : YURO 

COGNOME : AONO
ANNO : PRIMO

SESSO: FEMMINILE

SCUOLA : SHOHOKU. PROVIENE DALLA SCUOLA MEDIA TOMIGAOKA, LA STESSA DI MORIMURA ,  RUKAWA E AYAKO PER INTENDERCI. 

GIOCA COME TITOLARE NELLA SQUADRA FEMMINILE DI PALLAVOLO, NEL RUOLO DI SCHIACCIATRICE.

SEGNI PARTICOLARI : MISTERIOSA, UN PO’ FREDDA, TACITURNA...HA UN VISO MOLTO DOLCE, MA SEMBRA NASCONDERE UN’ENERGIA INCREDIBILE DIETRO LE SUE GRAZIE...

ASPETTO FISICO  : YURO E’ UNA DOLCISSIMA RAGAZZA DAI LINEAMENTI MOLTO PARTICOLARI, CONDITI CON DUE OCCHI TAGLIENTI E PROFONDI, E CARATTERIZZATA DA UN TAGLIO DI CAPELLI MOLTO FANTASIOSO E FIGO   : ) . (VI CONFESSO CHE SONO PAZZAMENTE INNAMORATO DI LEI, MA NON DITEGLIELO....)
INFORMAZIONI  : YURO, NONOSTANTE SIA AL PRIMO ANNO, SI E’ GIA’ CONQUISTATA IL RISPETTO DELLE STUDENTESSE PIU’ GRANDI DELLO SHOHOKU, GRAZIE AL SUO TALENTO NATURALE DI PALLAVOLISTA, MA....NON SOLO....

PARE INFATTI CHE SI SIA FATTA RISPETTARE PIU’ D’UNA VOLTA PUNENDO CON I SUOI “ARTIGLI” ALCUNE FANCIULLE CHE SI SONO AVVICINATE “UN PO’ TROPPO” AD UN RAGAZZO DEL PRIMO ANNO, COL QUALE LA NOSTRA CARA YURO SEMBRA AVERE UN INTIMO E TRAVAGLIATO RAPPORTO DI “AMORE & ODIO”.

IL RAGAZZO IN QUESTIONE E’ TAKESHI MORIMURA , E YURO SEMBRA SERIAMENTE PREOCCUPATA PER LUI.

LA RAGAZZA NELLA 5’ PUNTATA, HA DESTATO L’INTERESSE DELLA DOLCE  HARUKO, CHE FARA’ DI TUTTO PER GUADAGNARSI LA SUA AMICIZIA.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
PARTITE

· AMICHEVOLI :

 Partita N° 1

KAINAN-KANAGAWA ALL STARS 107-103

Ecco i dati tecnici dell’incontro: (a fianco del nome di ogni giocatore, in corsivo, viene segnato il bottino personale) .

KAINAN :  MAKI 32; TAKASAGO 7; JIN 23; YAZAWA 3; DAWASA ; MUTO 8; KYOTA 21; NOBE; KOZOI 6; NODA 4; NAKAJAMA; MIYAMASU 3; SATO ; TETSUSHI .

SEL. KANAGAWA:  AKAGI 15; FUJIMA 6; HANAGATA 9; MIYAGI 2; MURASAME ; ODA 11; SENDOH 27; RUKAWA 15; FUKUDA 6; MITSUI 12.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
Partita N° 2
VETERANI (Shohoku)-MATRICOLE (Shohoku) 98-49

FORMAZIONI INIZIALI:

VETERANI

 Miyagi Rukawa Sasaoka Kakuta Shiozaki           (SAKURAGI INIZIALMENTE IN PANCHINA PER PUNIZIONE)         

MATRICOLE (+ 3 veterani) 

Kokoro Yamaguchi  Kuwata Ishii Yasuda  (MORIMURA INIZIALMENTE FUORI SQUADRA PER PUNIZIONE)

Arbitro: (partita “auto-arbitrata” da Miyagi)
PUNTEGGI INDIVIDUALI (segnati dalla diligente Ayako)

VETERANI   :   

MIYAGI  25 (+ una quindicina di assist ed una decina di palloni rubati) ; RUKAWA 52; KAKUTA 18 (+12 rimbalzi); SHIOZAKI 1 ; SASAOKA 0; SAKURAGI (ULTIMI 2 MINUTI) 2.

MATRICOLE :

KOKORO 16 (+8 rimbalzi); YAMAGUCHI 23 (5 su 8 da 3 punti) ; KUWATA 0; ISHII 2; YASUDA 4; MORIMURA (ultimi 2 minuti) 4punti, 3 palloni rubati  e 2 assist!!!

Partita N° 3
WAKAMIYA - KAINAN 81-82

TABELLINO DELL’INCONTRO:

WAKAMIYA   :   ;  4 TAKASAKI ;  5 NAEMURA (24 pnt);    6 SEIGO (6 pnt) ;   

 7 HIDAKA (12 pnt) ;   8 FUKANOSHI (4 pnt) ; 9  IIDA  (31 pnt) 10 SANO (2 pnt); 

11 INAMOTO (2 pnt); 12 NATSUKO  .  
KAINAN  4 JIN ( 15 pnt)  5 NOBE  ( 2 pnt)   6 HISOIADA 7 SATO (18 pnt)  8 DAWASA  9 YAZAWA (17 pnt)  10 KYOTA  (28 pnt) 11 NANAMI  12 NODA  (2 pnt)  

13 KOZOI  15 MORI 

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· UFFICIALI:

non sono state ancora disputate partite ufficiali

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
· ALBI D’ORO

 ALBI D’ORO

CAMPIONATI NAZIONALI INTERSCOLASTICI DI BASKET DEL GIAPPONE, ULTIMI 7 ANNI

ANNO       SQUADRA VINCITRICE                      MIGLIOR GIOCATORE                                             MIGLIOR ROOKYE

1990  KAINAN (KANAGAWA)           MURIGAWA (KAINAN)                         KENZO (JOSEI)

1991  SANNOH KOGYO (AKITA)      SHITZUO      (SANNOH KOGYO)         SHITZUO (SANNOH)

1992  DAIEI GAKUEN (OSAKA)        SHITZUO       (SANNOH KOGYO)        SUGIYAMA (YOKOHAMA TOKUFU)

1993  SANNOH KOGYO (AKITA)      SHITZUO       (SANNOH KOGYO)        DAWARA (SANNOH)

1994  SANNOH KOGYO (AKITA)      FUKATSU      (SANNOH KOGYO)        KAWATA (SANNOH KOGYO)

1995  SANNOH KOGYO (AKITA)      SAWAKITA    (SANNOH KOGYO)       SAWAKITA (SANNOH)

1996  AIWA GAKUIN (AICHI)            MOROBOSHI  (AIWA GAKUIN)           MORISHIGE (MEIHOH) & KYOTA (KAINAN)

1997               ???                                                               ???                                                     ???

ULTIMO CAMPIONATO STUDENTESCO DI BASKET DELLE SCUOLE MEDIE

FINALE: KOBENAHI-TOMIGAOKA 143-58

MIGLIOR GIOCATORE DELL’ANNO : YAZAWA (KOBENAHI), CHE REALIZZA 73 PUNTI.

IL KOBENAHI DOMINA LA FINALE, MA A QUANTO PARE IL TOMIGAOKA , PER MOTIVI SCONOSCIUTI, NON HA POTUTO SCHIERARE LA SUA FORMAZIONE MIGLIORE...

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
FANARTERS

( A CURA DI NUJIKO.)
L’AUTORE.

NOME  :  STEFANO

COGNOME .  CONTI
ETA’   : 22

PROVENIENZA : MEDIO CAMPIDANO, PROVINCIA DI CAGLIARI, SARDEGNA, ITALY.

RAPPORTO COL MONDO DEI MANGA: STEFANO NON E’ UN ACCANITO COLLEZIONISTA DI MANGA;

 COME LA MAGGIOR PARTE DEI RAGAZZI, HA CONOSCIUTO QUESTO MONDO PREVALENTEMENTE SEGUENDO GLI ANIME PIU’ FAMOSI TRASMESSI DALLE TV NAZIONALI...........: DRAGON BALL(1’ VERSIONE), CAPTAIN TSUBASA (HOLLY & BENJI), KEN IL GUERRIERO......E’ STATA LA PASSIONE PER SLAM DUNK, SIN DALLA PRIMA PUNTATA (DA LUI VISTA NELL’ESTATE 2001), A FARGLI NASCERE L’ESIGENZA DI SCRIVERE QUESTA FAN FICTION, LA PRIMA E UNICA, FINORA.

INFORMAZIONI GENERALI: STEFANO HA GIOCATO PER QUALCHE ANNO A BASKET, E NONOSTANTE NON ABBIA DEI BELLISSIMI RICORDI SU QUEL PERIODO, QUESTO SPORT NON HA MAI SMESSO DI DARGLI EMOZIONI. 

A MUSICAL LIFE........:LA VERA GRANDE PASSIONE DI STE E’ COMUNQUE LA MUSICA; DA 5 ANNI, INFATTI, SUONA IN UNA BAND, CHIAMATA GGFUMA 

per info: http://web.tiscali.it/ggfuma
mp3 :  http://stage.vitaminic.it/ggfuma/singles
oppure digitate GGFUMA o GG FUMA nei vari motori di ricerca.

CONTATTI :  ninja.io@tiscali.it
L’AUTRICE DEI DISEGNI NONCHE’ CONSULENTE.

NOME  :  STELLA NUNU’
RAPPORTO COL MONDO DEI MANGA  : HA UNA DISCRETA PASSIONE PER DRAGON BALL, BERSERK, CITY HUNTER, LAMU’ E NATURALMENTE SLAM DUNK. 

STELLA NUNU’ NON E’ CERTO UNA FANARTER PROFESSIONISTA, DISEGNA MOLTO RARAMENTE, MA E’ STATA LETTERALMENTE COSTRETTA DA STEFANO A DARE UN VOLTO AI SUOI PERSONAGGI.   

STELLA NUNU’ E’ INOLTRE LA PRIMA LETTRICE DI OGNI PUNTATA DI SLAMDUNK2, SVOLGENDO PERCIO’ UN RUOLO FONDAMENTALE, CON I SUOI CONSIGLI, PER LA PUBBLICAZIONE DELLA FANFICTION.

CLICCA QUI PER TORNARE INDIETRO
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GGFUMA mp3 scarica su http://stage.vitaminic.it/ggfuma/singles
GGFUMA – Beyond Summer Days 

GGFUMA – Kaede Rukawa

GGFUMA – Mr Jingles Gettin Fans In Mouseville

GGFUMA – Drippin Face, Tired Smile; Storm Has Blown Over

I GGFuma, o GG FUMA, vincono senz’altro la palma di “band supporter” del Cagliari. Era da tempo che il loro nome girava fra chi va in curva, e lo stesso Stefano Conti non ha mai nascosto la sua simpatia per i 2 gruppi principali della tifoseria Rossoblù, ovvero Sconvolts 87 e Furiosi.

· Il Cagliari mi scuote il cuore – ha dichiarato Stefano, che a soli 6 anni, grazie al padre fedele abbonato in curva nord, imparò a memoria tutti i cori della tifoseria cagliaritana.

-Non si può fare di tutta l’erba un fascio, 4 ragazzini idioti non possono infangare il nome di una curva, la Nord, che ha trascinato il Cagliari anche nelle bufere di mezza europa...

Volenti o nolenti, tutti devono ammettere che gli Sconvolts e i Furiosi sono un elemento incancellabile nella storia della nostra città-GGFuma, a nome del proprio leader Stefano Conti, difendono per l’ennesima volta le accuse agli ultrà Cagliaritani.

Chiunque ci segua sappia che il Cagliari è nel nostro cuore, e con esso la sua tifoseria, quella vera, che canta col cuore in gola ogni domenica, e sopratutto che si schiera CONTRO LE LAME-GGFuma http://web.tiscali.it/ggfuma - ninja.io@tiscali.it
